
FICHE MEMO n°3 – LES JEUX EN LIGNE 
 
 
DEFINITION 
 
Jeux dont les joueurs se connectent à un serveur pour jouer en ligne. Ils sont de plusieurs types et 
présentent des aspects très différents : jeux en format flash, sur des sites spécialisés (ex : Jeux.fr), jeux 
de rôle (Dofus, War Craft, Counter strike), jeux de paris ou de casinos. 
Parmi eux, les jeux de rôle en ligne massivement multi-joueurs, « MMORPG », sont traditionnellement 
présentés comme des « jeux vidéo » reposant sur un monde virtuel, ouverts à quelques milliers 
d'utilisateurs simultanément, formant ensemble une communauté virtuelle.  
Ils se distinguent néanmoins des jeux vidéo que nous connaissons tous, par trois critères objectifs. Ils ne 
sont accessibles qu'en ligne sur Internet. Ils sont dits "massivement multi-joueurs". Ils prennent la 
forme d'un univers dit "persistant", c'est-à-dire accessible en permanence et en perpétuelle évolution 
autonome. 
 
 
 
USAGE SPECIFIQUE DES JEUNES 
 
Les jeunes jouent en réseau sur les jeux de rôles, avec plusieurs joueurs, parfois du monde entier, d’où 
des amplitudes horaires consacrées au jeu très importantes. 
 
WoW : World of Warcraft est un jeu vidéo en ligne transfrontières, peuplé de gnomes, trolls et autres 
morts-vivants, qui comptent 10 millions de joueurs, dont 100 000 en France. Les avatars ("personnages" 
ou incarnation virtuelles du joueur) doivent s'acquitter de missions de plus en plus difficiles pour mériter la 
reconnaissance de la communauté. Il s'agit d'un jeu persistant, qui évolue même en l'absence du joueur. 
Lequel s'engage à jouer de façon assidue (sous peine d'exclusion) et ...à payer (13 euros par mois). 
 
Les jeux au format Flash sont également très utilisés, au quotidien, par les jeunes et moins jeunes.  
Les jeux de casino et de poker sont très développés chez les adolescents. Il leur est proposé sur ces 
plates formes de jouer en mode réel. C'est-à-dire de miser de l’argent. Ils sont interdits en France. 
 
 
 
POINTS DE VIGILANCE 
 
Pour les jeux en ligne type MMORPG  
- Qui est derrière le pseudo, qui sont les joueurs avec lesquels le jeune passe de nombreuses heures ? 
- Quelles sont les règles de bonnes conduites à respecter ? 
- Attention, le temps passe très vite surtout lorsqu’on joue avec des co-équipiers sur l’ensemble de la 
planète. 
Les contenus restent à surveiller pour les plus jeunes. Ce sont les joueurs qui font l’histoire et non pas les 
concepteurs des jeux. 
 
Pour les jeux type casino, poker (etc..): 
- Jeux d’argent dont l’objectif est d’amener le joueur à jouer en mode réel. 
- Jeux d’argent interdits aux mineurs en France, peu de possibilité de recours, les plateformes étant à 
l’étranger.  
 
Des phénomènes d’accoutumance peuvent rapidement apparaître. 
  
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
QUELQUES CONSEILS DE BASE A DISCUTER AVEC SES ENFANTS 
 
- Jouer en ligne, oui, mais, en appliquant les même principes de précautions que ceux cités 
précédemment dans le cadre des messageries instantanées (pas de contact direct sans précaution, avec 
une personne rencontrée dans un jeu). 
- Etre vigilant au temps passé sur les jeux. 
- Ne pas jouer d’argent réel et bien vérifier, avant d’accepter une extension, qu’elle n’occasionne aucun 
coût supplémentaire. 
- Les jeux bénéficient d’une classification (code PEGI°) qui est un bon repère pour choisir les jeux en 
fonction des âges des enfants et des contenus proposés (cf rubrique les outils).  
- Les jeux d’argent ne sont pas limités aux mineurs car il y a peu de moyen de s’assurer de l’âge de celui 
qui surfe sur le net. 
- Pour les plus jeunes, établissez ensemble une liste de jeux. 
 
Vous parents 
Dialoguez avec vos enfants régulièrement sur ce à quoi ils aiment jouer, sur ce qu’ils y trouvent. 
Cela vous permet à la fois de mesurer l’univers de votre enfant  à la fois de l’aider à avoir un regard 
critique sur les jeux en lui nommant ce qui vous semble dangereux, intéressant, étrange…Cela vous 
permet également de développer leur sens critique face à des jeux de hasard, d’argent ou qui ciblent des 
consommateurs. 
 
Soyez attentif au temps passé sur les jeux en ligne et à tout signe cumulé qui laisserait envisager 
une possible addiction au jeu. (Irritabilité, difficultés de sommeil, jeu en cachette, résultats scolaires en 
baisse, plus de sortie avec amis…). Si tel est le cas, n’hésitez pas à faire appel à un tiers pour résoudre le 
problème. 
Vous pouvez également installer un filtrage spécifique concernant cette application particulière via un 
logiciel de contrôle parental, tel que celui fourni par votre FAI (cf rubrique « outils »). 
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